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ANEXO |

PROJETO E PLANO DE TRABALHO

1. DADOS DO PROJETO CULTURAL(Todos os itens deverdo ser informados para a avaliagdo da Comissdo de
Andlise).

1.1. Titulo do Projeto(que titulo vocé da proposta que vocé ird executar?)

1.2 Acessibilidade (Descreva qual tipo de acessibilidade tera seu Cinema Itinerante.

A Lingua Brasileira de Sinais — Libras ( )

Rotas acessiveis, com espago de manobra para cadeira derodas ( )
Rampas ( )

Vagas de estacionamento para pessoas com deficiéncia( )
Assentos para pessoas obesas ( )

lluminagdo adequada ( )

Filmes com legendas ( )

2. Etapas(Descreva o desenvolvimento de cada etapa e périodo de realizacdo)
(inserir tantas linhas e informagdes o quanto forem necessarias)

ETAPA AGOES PREVISTAS PERIODO DE REALIZAGAO

Preparagdo/ Pré-Producdo

Execugdo / Exibicdes

Entrega do relatdrio de execucdo
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3. Planilha Org¢amentaria(/indique o que vocé precisa, com o preco correspondente.) (desde a compra de
equipamentos, estrutura, divulgagdo e contratagdo de equipe).
(inserir tantas linhas e informagées o quanto forem necessarias)
DESCRICAO DA DESPESA QUANTIDADE VALOR UNITARIO VALOR TOTAL
RS RS
RS RS
RS RS
RS RS
RS RS
RS RS
RS RS
RS RS
VALOR TOTAL DO PROJETO: RS

Sap José da Lagoa Tapada-PB, / /2023

Assinatura do (a) Proponente
(Similar ao documento de identificagdo)
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Instrugées para preenchimento: (inserir tantas linhas o quanto forem necessarias)

A) COLUNAS:

1.2 Acessibilidade: escolher qual método de acessibilidade ira utilizar em suas exibigdes (Item obrigatério por lei). Neste
caso, vocé ira escolher qual ou quais métodos de acessibilidade ird usar.

2. Etapas. Enumerar as etapas. Exemplo: Pesquisa de locais para exibi¢cdo, sele¢do dos filmes, organizagdo do material
de divulgacgdo, periodo de exibi¢des e preparagdo do relatdrio de execugdo. Ao lado de cada agdo, colocar uma data
prevista para realizagdo.

3. Planilha Orgamentaria: descrever as despesas de seu projeto: se ira contratar equipe para dar suporte ao projeto,
alimentagdo para equipe ou publico, combustivel, locacdo de carro, especificar os equipamentos necessarios para
as exibi¢Bes, materiais de divulgagdo, e etc. Colocar a quantidade de cada item, valor unitario e valor total. Vocé ira
presumir possiveis gastos, onde o valor total do projeto terd que ser igual ao valor destinado no edital para sua
categoria no audiovisual.



